ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΣΕΝΑΡΙΟΥ
Από την ΚΟΥΒΕΤΗ ΑΘΗΝΑ
ΤΊΤΛΟΣ: «ΑΓΙΟ ΟΡΟΣ».
ΕΜΠΛΕΚΟΜΕΝΕΣ ΓΝΩΣΤΙΚΕΣ ΠΕΡΙΟΧΕΣ:     Το σενάριο εξελίσσεται στα πλαίσια της διδασκαλίας του κεφαλαίου 36 με θέμα το Άγιο Όρος, του βιβλίου των Θρησκευτικών της  ΣΤ΄ τάξης. Στο χάρτη GOOGLE  EARTH,  που είναι λογισμικό οπτικοποίησης και  προσομοίωσης, οι μαθητές παρατηρούν τη χερσόνησο και τα χαρακτηριστικά της, κι έτσι εμπλέκεται  και η γνωστική περιοχή της  Γεωγραφίας, αφού εμπλουτίζονται με αυτό το μέσο, οι εμπειρίες των μαθητών και στον τομέα αυτό. Επίσης  το σενάριο αγγίζει, λόγω της ιδιαίτερης πολιτιστικής κληρονομιάς του Αγίου Όρους, τις γνωστικές περιοχές της Κοινωνιολογίας και του Πολιτισμού, της Ναοδομίας, της ζωγραφικής, κλπ.
 ΓΝΩΣΕΙΣ ΚΑΙ ΠΡΟΤΕΡΕΣ ΙΔΕΕΣ ΤΩΝ ΜΑΘΗΤΩΝ:  Οι μαθητές γνωρίζουν ότι πρόκειται για το «Περιβόλι της Παναγιάς», δηλαδή για ένα άγιο τόπο κοινοβιακό, με είκοσι μεγάλες μονές, στη χερσόνησο του Άθω. Γνωρίζουν  ότι εκεί  φυλάσσονται πολύτιμα έργα τέχνης. Επίσης είναι εξοικειωμένοι με το περιβάλλον εργασίας του ηλεκτρονικού υπολογιστή, έχουν ασχοληθεί σε προηγούμενα μαθήματα με διαδικασίες  διερεύνησης κι ανακάλυψης πληροφοριών και ξέρουν τη χρήση του επεξεργαστή κειμένου.
ΣΚΟΠΟΙ ΚΑΙ ΣΤΟΧΟΙ:  Γνωστικός στόχος μας είναι  να γνωρίσουν οι μαθητές το Άγιο Όρος  ως την « Κιβωτό» της Ορθοδοξίας  και του Πολιτισμού. Επίσης τους δίνεται η ευκαιρία να παρατηρήσουν με τις ιδιαίτερες δυνατότητες  του google earth, σαν να ταξιδεύει κανείς βλέποντας, τα γεωμορφολογικά  χαρακτηριστικά της χερσονήσου. 
 Ως προς τη χρήση των Νέων Τεχνολογιών στόχος μας για τους μαθητές μας είναι:

Να γνωρίσουν  τους κανόνες λειτουργίας ενός σύγχρονου λογισμικού οπτικοποίησης και προσομοίωσης όπως είναι το GOOGLE  EARTH.
Να γνωρίσουν  το λογισμικό ΗΟΤ  POTATOES λύνοντας το σταυρόλεξο. Αφού κατακτήσουν τη γνώση, τους δίνεται η ευκαιρία να τη χρησιμοποιήσουν  «παίζοντας» κι έτσι  με αυτό τον τρόπο η γνώση εδραιώνεται.
Να μάθουν να χρησιμοποιούν τον Η/Υ ως εργαλείο για άντληση κι επεξεργασία πληροφοριών.

 Να μάθουν να δημιουργούν τη δική τους παρουσίαση στο POWER POINT με εικόνες σχετικές με ένα θέμα , που θεωρούν τις πιο κατάλληλες  κι έχουν επιλέξει οι ίδιοι. Δημιουργώντας μια Παρουσίαση οι μαθητές-τριες αναπτύσσουν ικανότητες διαχείρισης έργου, δεξιότητες οργάνωσης και σχεδιασμού, δεξιότητες έρευνας, δεξιότητες συλλογισμού και δεξιότητες παρουσίασης. 

Ως προς τη μαθησιακή διαδικασία: 

Οι μαθητές αναπτύσσουν επικοινωνιακές δεξιότητες, εκφράζουν τις εντυπώσεις τους και ανταλλάσουν απόψεις. Οι εικόνες από τις μονές και οι λεπτομέρειες που προσφέρουν το λογισμικό οπτικοποίησης και η μηχανή αναζήτησης, προάγουν την  αισθητική των μαθητών καθώς θαυμάζουν  το πολιτισμικό θησαυρό του Αγίου Όρους. Η καλλιέργεια αυτού του κλίματος στο περιβάλλον εργασίας  των μαθητών-τριών τους ωθεί, με διάθεση δημιουργική  να παρουσιάσουν στο P.Point,  ό,τι τους εντυπωσίασε. Σκοπός μας είναι να νιώσουν οι μαθητές ότι η παρουσίασή τους για το Άγιο Όρος,  όπως κάθε δημιουργία, είναι τρόπος έκφρασης. 
ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ  ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ:
    Η χρήση του προγράμματος Google Earth, λογισμικού οπτικοποίησης και προσομοίωσης, δίνει την ευκαιρία στους μαθητές να κατακτήσουν την περιοχή του τόπου. Η  μάθηση επιτυγχάνεται με τρόπο διερευνητικό κι ανακαλυπτικό με τη συμμετοχή όλης της ομάδας, της οποίας τα μέλη ανταλλάσσουν τις εντυπώσεις και τις σκέψεις τους. 
  Το λογισμικό ανοιχτού τύπου Hot  Potatoes, χρησιμοποιείται για να λύσουν οι μαθητές ένα σταυρόλεξο, ώστε με  ευχάριστο τρόπο, να αξιοποιηθούν και να εμπεδωθούν οι γνώσεις τους σχετικά με το μάθημα (κεφ.36). 
Χρησιμοποιείται τι διαδίκτυο και η μηχανή αναζήτησης για την εύρεση εικόνων που αφορούν στη ζωή  στο Άγιο Όρος. Ευνοείται ο πλουραλισμός και καλλιεργείται η κριτική σκέψη. Προωθείται η επικοινωνία και η διάχυση της πληροφορίας 

Το λογισμικό παρουσίασης Power Point, είναι ένα εργαλείο εύκολο στη χρήση που καλλιεργεί ποικιλότροπα  τους μαθητές όταν αυτοί γίνονται συγγραφείς κι ενεργοί χρήστες. Το P.Point  αναπτύσσει δεξιότητες συλλογής κι οργάνωσης υλικού, διαχείρισης έργου, οργάνωσης  και  σχεδιασμού μιας παρουσίασης. Είναι ένα πολυμεσικό λογισμικό που προάγει τον οπτικό γραμματισμό. Καθένας μπορεί να διαμορφώσει την παρουσίαση σύμφωνα με την προσωπικότητά του, εκφράζοντας την ατομικότητά του. Η δομή της παρουσίασης για τους συγκεκριμένους μαθητές, είναι σχετικά απλή. Γενικά το Power Point είναι ένα πολυτροπικό εργαλείο, το οποίο, ενθαρρύνοντας τη χρήση πολλαπλών τρόπων αναπαράστασης, συμβάλλει στην οικοδόμηση της γνώσης.

ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΤΗΣ ΤΑΞΗΣ ΚΙ ΑΠΑΙΤΟΥΜΕΝΗ ΥΛΙΚΟΤΕΧΝΙΚΉ ΥΠΟΔΟΜΗ:

Προηγουμένως η δασκάλα έχει φροντίσει την απαραίτητη εγκατάσταση των λογισμικών που θα  αξιοποιηθούν. Οι μαθητές εργάζονται ομαδικά ανά τρεις σε εργαστήριο με επτά Η/Υ.

ΤΑΞΗ: ΣΤ΄ Δημοτικού Σχολείου.

ΔΙΑΡΚΕΙΑ: Δύο(2) διδακτικές ώρες.

Πρώτη Δραστηριότητα. 
Οι  μαθητές-τριες εργαζόμενοι σε ανομοιογενείς ομάδες, ακολουθώντας τις οδηγίες που δίνονται προφορικά από τη δασκάλα, ανοίγουν το λογισμικό GOOGLE EARTH που βρίσκεται στην επιφάνεια εργασίας του υπολογιστή τους. Συμπληρώνουν στο πλαίσιο διαλόγου (πτήση προς) το όνομα της τοποθεσίας «Άγιο Όρος»,  κι αρχίζουν την περιήγησή τους. Με τη βοήθεια του ποντικιού, μετακινούνται στον τρισδιάστατο χάρτη.  Το λογισμικό παρουσιάζει εντυπωσιακές εικόνες από τις μονές, των οποίων  την ομορφιά και τις λεπτομέρειες μπορούν να παρατηρούν και να σχολιάζουν στις ομάδες τους(δεξί κλικ στην τοποθεσία επιλογή properties).
Δεύτερη Δραστηριότητα. 
Στη συνέχεια, τα τελευταία δέκα λεπτά της διδακτικής ώρας, λέμε στους μαθητές να επιστρέψουν στη επιφάνεια εργασίας και να ανοίξουν και να λύσουν για εξάσκηση-εμπέδωση των γνώσεων που απέκτησαν από τη διδασκαλία του κεφ.36 των Θρησκευτικών, το σταυρόλεξο HOT  POTATOES. 
Τρίτη Δραστηριότητα. 
 Οι μαθητές -τριες , στο εργαστήριο, θα δημιουργήσουν μια δική τους Παρουσίαση, με εικόνες από τη ζωή στο Άγιο Όρος , που θα αναζητήσουν στο διαδίκτυο. Εργάζονται σύνφωνα με το Φύλλο Εργασίας 1.                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                             
ΦΥΛΛΟ  ΕΡΓΑΣΙΑΣ 1
Η ΟΜΑΔΑ ΜΑΣ ΕΙΝΑΙ:……………………………………
    Ανοίξτε τον Υπολογιστή σας, Στα έγγραφά μου, πατήστε Αρχείο, Δημιουργία, Φάκελος. Ονομάζουμε το φάκελο «Άγιο Όρος».
    Στη μηχανή αναζήτησης GOOGLE, πληκτρολογούμε «Η ζωή στο Άγιο Όρος»,επιλέγουμε Εικόνες.
Επιλέξτε τουλάχιστο πέντε εικόνες που είναι οι πιο αντιπροσωπευτικές της ζωής στο Άγιο Όρος, κατά τη γνώμη σας, και γύρω από τις οποίες  είστε σε θέση να εκφράσετε την άποψη και τις γνώσεις σας, όταν θα ανακοινώνετε την παρουσίασή σας, ως εξής:

  Δεξί κλικ στην εικόνα, Αποθήκευση εικόνας ως. Τα έγγραφά μου, Φάκελος Άγιο Όρος , Άνοιγμα/ Αποθήκευση

  Στη συνέχεια δημιουργούμε την δική μας Παρουσίαση, ως εξής:

 Έναρξη, Όλα τα Προγράμματα, Microsoft Office Power Point.
Πηγαίνουμε στη πρώτη Διαφάνεια, Εισαγωγή εικόνας από Αρχείο, Τα έγγραφά μου, Φάκελος Άγιο Όρος, επιλέγω την εικόνα . εισαγωγή ( δεξί κλικ πάνω στην εικόνα, μορφοποίηση εικόνας, περικοπή πάνω, κάτω, μέγεθος, OK).

Εισαγωγή Νέα Διαφάνεια, κι επαναλαμβάνεται η ίδια διαδικασία.
Αποθήκευση της Παρουσίασης.
 ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 
    Οι  διδακτικές ώρες πέρασαν ευχάριστα και δημιουργικά. Τα λογισμικά οπτικοποίησης εντυπωσιάζουν πάντα τους μαθητές και κρατούν ζωντανό το ενδιαφέρον τους για το μάθημα.

  Οι περισσότεροι βρήκαν όλες τις απαντήσεις στο σταυρόλεξο. Τα παιδιά εξέφρασαν την επιθυμία να μάθουν σε επόμενο μάθημα να κατασκευάζουν και τα ίδια, τέτοια σταυρόλεξα  που θα απευθύνονται στους συμμαθητές τους, αξιοποιώντας προϋπάρχουσες και νεοαποκτηθείσες γνώσεις.
   Οι ομάδες δημιούργησαν  τη δική τους Παρουσίαση, αφού κατέληξαν πρώτα στην επιλογή των εικόνων. Κάθε παιδί στην ομάδα σχολίασε τους λόγους της δικής του επιλογής εικόνας από τη ζωή στον άγιο τόπο, εκφράζοντας συναισθήματα θαυμασμού και θρησκευτικών αναζητήσεων.

